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ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ ПО 

ИНФОРМАТИКЕ НА УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

 

Изучение информатики на уровне базового общего образования направлено 

на достижение обучающимися личностных, метапредметных и предметных 

результатов освоения содержания учебного предмета. 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты направлены на решение задач воспитания, развития 

и социализации обучающихся посредством учебного предмета. 

В результате изучения информатики на уровне базового общего образования 

у обучающегося формируются следующие личностные результаты в части: 

1) патриотического воспитания: 

ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и 

научному наследию, понимание значения информатики как науки в современной 

жизни, общество обеспечивает достоверную информацию о передовых мировых и 

отечественных достижениях в области информатики и информационных 

технологий, заинтересованность в научных знаниях о цифровых трансформациях 

современного общества; 

2) духовно-нравственного воспитания: 

ориентация на моральные ценности и нормы в установленном нравственном 

выборе, готовность оценивать свое поведение и поступки, а также поведение и 

поступки других людей с позиции моральных и правовых норм с учётом осознания 

последствий поступков, активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в 

Интернете; 

3) высшее образование: 

Представление социальных норм и правил межличностных отношений в 

коллективе, в том числе в социальных сообществах, соблюдение правил 

безопасности, в том числе навыки безопасного поведения в интернет-отношениях, 

готовность к разнообразной совместной деятельности при выполнении учебных, 

познавательных задач, построение умственных проектов, обучение 

взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности, 

готовности оценивать свое поведение и поступки своих товарищей с позиции 

моральных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; 

4) ценности научного познания: 

сформированность мировоззренческих представлений об информации, 

информационных процессах и информационных технологиях, с учетом 

современных подходов развития науки и судебной практики и обеспечения базовой 

основы для понимания закономерностей научной картины мира; 

интерес к обучению и познанию, любознательность, готовность и 

способность к самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня 

обучения в перспективе; 

овладение навыками исследовательской деятельности, установка на 

осмысление опыта, наблюдение, поступков и стремление совершенствовать пути 
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достижения индивидуального и коллективного развития; 

сформированная информационная культура, в том числе навыки 

самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, 

разнообразными информационными технологиями, а также навыки 

самостоятельного определения целей своего обучения, постановки и 

формулирования для себя новых задач в учебе и познавательной, развития мотивов 

деятельности и интересов своей познавательной деятельность; 

5) формирование культуры здоровья: 

осознание ценностей жизни, ответственное отношение к своему здоровью, 

установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счет освоения и соблюдения 

требований безопасной эксплуатации средств информационных и 

коммуникационных технологий; 

6) трудового воспитания: 

интерес к практическому изучению профессий и труда в рамках 

профессиональной деятельности, границ с информатикой, программированием и 

информационными технологиями, основанных на достижениях науки информатики 

и научно-технического прогресса; 

осознанный выбор и построение индивидуальных траекторий образования и 

жизненных планов с учетом личных и общественных интересов и желаний; 

7) экологического воспитания: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их 

решения, в том числе с учётом возможностей информационных и 

коммуникационных технологий; 

8) адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной и 

природной среды: 

Обучение способствует экономическому опыту, основным социальным 

ролям, соответствующему возрасту деятельности, нормам и правилам 

общественного поведения, формам социальной жизни в группах и сообществах, в 

том числе существующим в виртуальном пространстве. 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Метапредметные результаты освоения программ по информатике отражают 

владение универсальными учебными действиями – познавательными, 

коммуникативными, регулятивными. 

 

Познавательные универсальные технологические действия 

Базовые логические действия: 

умение определять понятия, создавать обобщения, сохранять аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 

классификации, сохранять причинно-следственные связи, строить логические 

рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогиям) и 

выводы; 

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 
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схемы для решения научных и познавательных задач; 

самостоятельно выбрать способ решения учебной задачи (сравнить несколько 

вариантов решения, выбрать наиболее подходящий с учетом самостоятельно 

выделенных вариантов). 

Базовые исследовательские действия: 

формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желаемым 

состоянием ситуации, объектом, и самостоятельно сохранять иское и 

существующее; 

оценить применимость и достоверность информации, полученной в ходе 

исследований; 

прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их 

последствий в аналогичных или сходных условиях, а также выдвигать силу их 

развития в новых условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 

выявлять дефицит информации, данных, ресурсов для решения поставленной 

задачи; 

применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе 

информации или данных из источников с учетом предложенной учебной задачи и 

заданных условий; 

выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать 

информацию различных видов и форм представления; 

самостоятельно выбрать оптимальную форму представления информации и 

иллюстрировать решаемые задачи переносными схемами, диаграммами, иной 

графикой и их комбинациями; 

оценить надежность информации по критериям, предложенным учителем или 

сформулированным самостоятельно; 

эффективно запоминать и систематизировать информацию. 

 

Коммуникативные универсальные технологические действия 

Общение: 

сопоставлять свои мнения с мнениями других участников диалога, находить 

детали и сходство позиций; 

публичное выступление о результатах достигнутого опыта (эксперимента, 

исследования, проекта); 

Самостоятельно выбрать форму представления с учётом задачи, презентации 

и отдельного источника, и в соответствии с этим составить устные и письменные 

тексты с использованием иллюстративных материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 

понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной 

работы при определении определенных проблем, в том числе при создании 

информационного продукта; 

цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, 

передаче, формированию информации, коллективному построению действий по ее 

созданию: обратные ролики, договариваться, обсуждать процесс и результат 
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совместной работы; 

выполнять свою часть работы с информацией или информационным 

продуктом, достигая качественного результата в своем направлении и координируя 

свои действия с другими участниками; 

оценить качество своего вклада в общий информационный продукт по 

критериям, самостоятельно созданным участниками взаимодействия; 

Сопоставить результаты с исходной коммутацией и внести вклад каждого 

члена команды в достижение результатов, разделить сферу ответственности и 

обеспечить надежность для предоставления отчёта перед выводом. 

 

Регулятивные универсальные технологические действия 

Самоорганизация: 

выявлять в жизненных и материальных проблемах, требующие решения; 

ориентироваться в различных подходах к принятию решений 

(индивидуальное принятие решений, принятие решений в группе); 

самостоятельно разработать алгоритм решения задачи (или его часть), 

выбрать способ решения учебной задачи с учётом физических ресурсов и 

естественных возможностей, аргументировать предлагаемые варианты решений; 

составить план действий (план реализации алгоритма решения), 

скорректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об 

изучаемом объекте; 

делать выбор в условиях противоречивой информации и брать на себя 

ответственность за решение. 

Самоконтроль (рефлексия): 

владеть методами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

дать оценку ситуации и предложить план ее изменений; 

учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 

выполнении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся 

обстоятельствам; 

объяснять причины достижений (недостижения) результатов 

информационной деятельности, давать оценку приобретенному опыту, уметь 

находить позитивное в произошедших ситуациях; 

вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, 

изменившихся ситуаций, ошибок, возникших в результате; 

Оценить соответствие результата и условий. 

Эмоциональный интеллект: 

поставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения 

другого. 

Принятие себя и других: 

осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях 

открытого доступа к любым объёмам информации. 
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ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

К концу обучения в 7 классе у обучающегося формируются следующие 

приемы: 

пояснять в примерах значения понятий «информация», «информационный 

процесс», «обработка информации», «хранение информации», «передача 

информации»; 

кодировать и декодировать сообщения по заданным правилам, переходя к 

пониманию основного направления кодирования информации различной природы 

(текстовой, графической, аудио); 

сравнивать длину сообщений, записанных в различных алфавитах, 

оперировать единицами измерения информационного объема и скорости передачи 

данных; 

оценивать и сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и 

видеофайлов; 

приводить современные устройства к хранению и передаче информации, 

сравнивать их многочисленные характеристики; 

предлагать основные этапы в истории и понимать тенденции развития 

компьютеров и программного обеспечения; 

получать и использовать информацию о характеристиках персонального 

компьютера и его основных элементах (процессор, оперативная память, 

долговременная память, ввод-вывод устройства); 

соотносить характеристики компьютера с задачами, решаемыми с его 

помощью; 

ориентироваться в иерархической поэтапной системе файлов (записывать 

полное имя файла (каталога), путь к файлу (каталогу), чтобы получить описанную 

структуру файлов определенного информационного носителя); 

работать с файловой системой на персональном компьютере с 

использованием графического интерфейса, а именно: создавать, копировать, 

перемещать, переименовывать, удалять и архивировать файлы и каталоги, 

использовать антивирусную программу; 

отстаивать результаты своей деятельности в виде структурированных 

иллюстрированных документов, оставленных презентаций; 

искать информацию в Интернете (в том числе по ключевым словам, по 

изображению), глубокий намек на найденную информацию, осознаваемая 

опасность для личности и общества, распространение конфиденциальной 

информации, в том числе экстремистского и террористического характера; 

понимать структуру адресов веб-ресурсов; 

использовать современные сервисы интернет-коммуникаций; 

соблюдать требования по безопасной эксплуатации средств технических 

информационных и коммуникационных технологий, соблюдать сетевой этикет, 

базовые нормы этой информации и права работы при приложениях на любых 

устройствах и в Интернете, выбирать безопасные стратегии поведения в сети; 

применять методы негативного обращения с информационными и 
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коммуникационными технологиями для здоровья пользователей. 

 

К концу обучения в 8 классе у обучающегося будут сформированы 

следующие приемы: 

пояснять на примерах различие между позиционными и непозиционными 

цепочками перечисления; 

записывать и сравнивать целые числа от 0 до 1024 в различных позиционных 

пропорциях исчисления (с основаниями 2, 8, 16), выполнять арифметические 

операции над ними; 

раскрыть смысл понятий «высказывание», «логическая операция», 

«логическое выражение»; 

записывать логические выражения с использованием дизъюнкций, 

конъюнкций и отрицаний, определять истинность логических выражений, если 

считать значения истинности входящих в него принципов, строить таблицы 

истинности для логических выражений; 

раскрыть смысл понятий «исполнитель», «алгоритм», «программа», поняв 

разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 

описывать алгоритм решения задачи различными методами, в том числе в 

виде блок-схем; 

составлять, выполнять вручную и на компьютере простые алгоритмы с 

использованием ветвей и циклов для управления исполнителями, такие как Робот, 

Черепашка, Чертёжник; 

использовать константы и переменные различных типов (числовых, 

логических, символьных), а также содержащие их выражения, использовать 

операторы применения; 

использовать при разработке программ логические значения, операции и 

выражения с ними; 

анализировать предложенные алгоритмы, в том числе определять, какие 

результаты возможны при заданном множестве исходных результатов; 

создавать и отлаживать программу на одном из языков программирования 

(Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык), реализуя 

легкие алгоритмы обработки числовых данных с использованием циклов и 

ветвлений, в том числе реализуя проверки делимости одного целого числа на 

другом, проверку натуральные числа на простоту, выделение цифр из натуральных 

чисел. 

К концу обучения в 9 классе у обучающегося будут сформированы 

следующие приемы: 

разбивать задачи на подзадачи, создавать, выполнять вручную и на 

компьютере легкие алгоритмы с использованием разветвлений, циклов и 

вспомогательных алгоритмов для управления исполнителями, таких как Робот, 

Черепашка, Чертежник; 

составлять и отлаживать программы, реализующие типовые алгоритмы 

обработки последовательных одномерных чисел или числовых массивов (поиск 

максимумов, минимумов, количества или количества элементов с заданными 
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методами) на одном из языков программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, 

Школьный Алгоритмический Язык); 

раскрыть смысл понятий «модель», «моделирование», определить виды 

моделей, оценить адекватность модели моделируемому объекту и соответствующее 

рассмотрение; 

использовать графы и деревья для моделирования сетевой и иерархической 

структуры, найдя самый быстрый путь в графе; 

способ представления данных в соответствии с поставленной панелью 

(таблицы, схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих 

программных средств обработки данных; 

использовать электронные таблицы для обработки, анализа и визуализации 

числовых данных, в том числе с выделением таблицы таблицы и упорядочиванием 

(сортировкой) его элементов; 

создавать и применять в электронных таблицах формулы для расчётов с 

использованием встроенных арифметических функций (суммирование и подсчёт 

результатов, исходя из заданного условию, среднее арифметическое, поиск 

максимального и минимального значений), абсолютной, относительной, смешанной 

адресации; 

использовать электронные таблицы для количественного моделирования 

простых задач в разных предметных областях; 

использовать современные интернет-сервисы (в том числе 

коммуникационные сервисы, облачные хранилища данных, онлайн-программы 

(текстовые и графические редакторы, среды разработки)) в учебной и повседневной 

деятельности; 

приводить примеры использования геоинформационных сервисов, сервисов 

государственных услуг, образовательных сервисов Интернета в учебной и 

повседневной деятельности; 

использовать различные средства защиты от конкурентного программного 

обеспечения, защищенную персональную информацию от несанкционированного 

доступа и его последствий (разглашения, подмены, утраты данных) с учетом 

основных технологических и социально-психологических аспектов использования 

сети Интернет (сетевая анонимность, цифровой след, аутентичность субъектов и 

ресурсов, опасность конкурентного кода); 

распознавать угрозы и предупреждать вовлечение себя и окружающих в 

деструктивные и криминальные формы сетевой активности (в том числе 

кибербуллинг, фишинг). 
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СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ 

 

8 КЛАСС 

 

Теоретические основы информатики 

Системы учета 

Непозиционные и позиционные системы 

счета. Алфавит. Основание. Развёрнутая форма записи чисел. Перевод в 

десятичную систему чисел, полученных в других сложных вычислениях. 

Римская система счисления. 

Двойная система расчета. Перевод целых чисел в пределах от 0 до 1024 в 

двойной системе вычислений. Восьмеричная система расчета. Перевод чисел из 

восьмеричной системы в двойную и десятичную системы и 

обратно. Шестнадцатеричная система счисления. Перевод чисел из 

шестнадцатеричной системы в двойную, восьмеричную и десятичную системы и 

обратно. 

Арифметические операции в двойной системе вычислений. 

Элементы математической логики 

Логические высказывания. Логические значения 

высказываний. Элементарные и составные высказывания. Логические операции: 

«и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое 

сложение), «не» (логическое отрицание). Приоритет логических 

операций. Определение истинности составного высказывания, если предполагается 

значение истинности входящих в него элементарных высказываний. Логические 

выражения. Правила записи логических выражений. Построение таблиц истинности 

логических выражений. 

Логические элементы. Знакомство с логическими базами компьютера. 

 

Алгоритмы и программирование 

Исполнители и алгоритмы. Алгоритмические конструкции 

Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Алгоритм как план управления 

исполнителем. 

Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма (словесный, в виде блок-

схем, программы). 

Алгоритмические конструкции. Конструкция «следствие». Линейный 

алгоритм. Ограниченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть 

зависимость выполнения действий от исходных данных. 

Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. Условия выполнения и 

невыполнения (истинность и ложность высказывания). Простые и составные 

условия. 

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с 

условием выполнения, с переменным циклом. 

Разработка формального исполнителя алгоритма, приводящего к требуемому 

результату при конкретных исходных данных. Разработка переносных алгоритмов с 
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использованием циклов и ветвей для управления формальными исполнителями, 

такими как Робот, Черепашка, Чертёжник. Выполнение алгоритмов вручную и на 

компьютере. Синтаксические и логические ошибки. Отказы. 

Язык программирования 

Языки программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный 

Алгоритмический Язык). 

Система программирования: редактор текстовых программ, транслятор, 

отладчик. 

Переменная: тип, имя, значение. Целые, вещественные и символические 

переменные. 

Оператор присвоения. Арифметические выражения и порядок их 

расчета. Операции с целыми числами: целочисленное деление, остаток деления. 

Ветвления. Составные условия (запись логических выражений на изучаемом 

языке программирования). Нахождение минимума и максимума из двух, трех и 

четырех чисел. Решение квадратного уравнения, яркие натуральные корни. 

Диалоговая отладка программ: пошаговое выполнение, просмотр 

показателей, отладочный вывод, выбор точек остановки. 

Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения наибольшего общего 

делителя двух природных чисел. Разбиение записей натуральных чисел в 

позиционной системе с опорой, переходом или условием 10, в рисунках разработки. 

Цикл с переменным. Алгоритмы проверки делимости одного целого числа на 

другое, электронные проверки на простоту числа. 

Обработка символьных данных. Символические (строковые) 

переменные. Посимвольная обработка строки. Подсчёт частоты появления 

символов в строке. Встроенные функции для обработки строк. 

Анализ алгоритмов 

Определение возможных результатов работы алгоритма при заданном 

множестве входных данных, определение возможных входных данных, 

приводящих к изменению результата. 

 

9 КЛАСС 

 

Цифровая грамотность 

Глобальная сеть Интернет и стратегия безопасного поведения в ней 

Глобальная сеть Интернет. IP-адреса узлов. Сетевое хранение 

данных. Методы индивидуального и коллективного размещения новой информации 

в Интернете. Большие данные (интернет-данные, в частности данные социальных 

сетей). 

Понятие об информационной безопасности. Угрозы информационной 

безопасности при работе в глобальных сетях и методы противодействия 

им. Правила безопасной аутентификации. Защита личной информации в 

Интернете. Безопасные стратегии поведения в Интернете. Предупреждение 

реализации в деструктивных и криминальных формах сетевой активности 

(кибербуллинг, фишинг и другие формы). 
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Работа в информационном пространстве 

Виды деятельности в Интернете, интернет-сервисы: коммуникационные 

сервисы (почтовая служба, видео-конференц-связь и другие), справочные службы 

(карты, расписания и другие), службы поиска, службы обновления программного 

обеспечения и другие службы. Услуги государственных услуг. Облачные 

хранилища данных. Средства совместной разработки документов (онлайн-

офисы). Программное обеспечение как веб-сервис: онлайновые текстовые и 

графические редакторы, среды разработки программ. 

 

Теоретические основы информатики 

Моделирование как метод познания 

Модель. Задачи, решаемые с помощью моделирования. Классификация 

моделей. Материальные (натурные) и информационные модели. Непрерывные и 

аварийные модели. Имитационные модели. Игровые модели. Оценка адекватности 

модели моделируемому объекту и соответствующие исследования. 

Табличные модели. Таблица как представление отношений. 

Базы данных. Отбор в таблице строк, эффективных заданному условию. 

Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные 

графики. Длина (вес) ребра. Весовая матрица графа. Длина пути между вершинами 

графа. Поиск вероятного пути в графе. Начальная вершина (источник) и конечная 

вершина (сток) в ориентированном графе. Вычисление количества способов в 

направленном ациклическом графе. 

Дерево. Корень, вершина (узел), лист, ребро (дуга) дерева. Высота 

дерева. Поддерево. Примеры использования деревьев. Варианты перебора с 

помощью дерева. 

Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью 

математического (компьютерного) моделирования. Отличие математической 

модели от естественной модели и от словесного (литературного) описания объекта. 

Этапы компьютерного моделирования: постановка задачи, построение 

математической модели, программная реализация, проведение, проведение 

компьютерного эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели. 

 

Алгоритмы и программирование 

Разработка алгоритмов и программ 

Разбиение задач на подзадачи. Составление алгоритмов и программ с 

использованием разветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для 

управления исполнителем-роботом или другими исполнителями, такими как 

Черепашка, Чертежник и другие. 

Табличные размеры (массивы). Одномерные массивы. Составление и отладка 

программ, реализующих типовые алгоритмы обработки одномерных числовых 

массивов, на одном из языков программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, 

Школьный Алгоритмический Язык): заполнение числового массива случайными 

числами, в соответствии с формулой или методом ввода чисел, нахождение 

количество элементов массива, линейный поиск заданного значения в массиве, 
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подсчёт элементов массива, эффективных заданному условию, превышение 

минимального (максимального) элемента массива. Сортировка массива. 

Обработка потока данных: вычисление количества, суммы, среднего 

арифметического, минимального и максимального значений элементов по 

последовательности, эффективной заданному условию. 

Управление 

Управление. Сигнал. Обратная связь. Получение сигналов от цифровых 

датчиков (касания, дальности, света, звука и других). Примеры использования 

обратной связи в системах управления техническими устройствами с помощью 

датчиков, в том числе в робототехнике. 

Примеры роботизированных систем (управление движением в транспортной 

системе, сварочная линия автозавода, автоматизированное управление отоплением 

дома, автономная система управления транспортным хозяйством и другие 

системы). 

Информационные технологии 

Электронные таблицы 

Понятие об электронных таблицах. Типы данных в ячейках электронных 

таблиц. Редактирование и формирование таблиц. Встроенные функции для 

определения максимума, минимума, суммы и среднего 

арифметического. Сортировка данных в выделенном фрагменте. Построение 

диаграммы (гистограмма, круговая диаграмма, точечная диаграмма). Выбор типа 

диаграмм. 

Преобразование формулы при копировании. Относительная, абсолютная и 

смешанная адресация. 

Условные вычисления в электронных таблицах. Суммирование и подсчет 

результатов, учитывая заданное условие. Обработка больших наборов 

данных. Численное моделирование в электронных таблицах. 

Информационные технологии в современном обществе 

Роль информационных технологий в развитии экономики мира, страны, 

региона. Открытые образовательные ресурсы. 

Профессии, связанные с информатикой и информационными технологиями: 

веб-дизайнер, программист, разработчик мобильных приложений, тестировщик, 

архитектор программного обеспечения, специалист по анализу данных, системный 

администратор. 
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8 КЛАСС 

№ Тема Количество 

часо

в 
контрольны

х работ 
практическ

их работ 
Раздел 1. Теоретические основы информатики (12 часов) 

1.

1 

Системы учета 6 1 2 

1.

2 

Элементы математической логики 6 1 2 

Раздел 2. Алгоритмы и программирование (21 час) 

2.

1 

Исполнители и алгоритмы. 

Алгоритмические конструкции 

10 1 5 

2.

2 

Язык программирования 9  7 

2.

3 

Анализ алгоритмов 2   

Общее количество часов по программе 34 3  

 

9 КЛАСС 

№ Тема Количество 

часо

в 
контрольны

х работ 
практическ

их работ 
Раздел 1. Цифровая грамотность (6 часов) 

1.1 Глобальная сеть Интернет и 

стратегия безопасного поведения в 

ней 

3  2 

1.2 Работа в информационном 

пространстве 

3  2 

Раздел 2. Теоретические основы информатики (8 часов) 

2.1 Моделирование как метод познания 8 1 4 

Раздел 3. Алгоритмы и программирование (8 часов) 

3.1 Разработка алгоритмов и программ 6 1 5 

3.2 Управление  2   

Раздел 4. Информационные технологии (11 часов) 

4.1 Электронные таблицы 10  9 

4.2 Информационные технологии в 

современном обществе 

1   

 Резервное время 1   

Общее количество часов по программе 34 2  
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